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	МИИРИНЭЙ ОРОЙУОНУН
«Мииринэй куорат»
МУНИЦИПАЛЬНАЙ ТЭРИЛЛИИ ДЬАhАЛТАТА
УУРААХ


от 19 августа  2013 г.







        № 839
О проведении игр по городскому ориентированию

для школьников общеобразовательных учреждений

«Вперёд, в прошлое!» и «DIAMOND QUEST-DAY»
В соответствии с муниципальной целевой Программой «Социальная среда» города Мирного Мирнинского района Республики Саха (Якутия) на 2013-2017 годы, Подпрограммой «Молодой город», а также в соответствии с планом работы по реализации Положения о сохранении, использовании и популяризации объектов культурного наследия (памятников истории и культуры), в целях развития интереса к истории родного края среди подрастающего поколения в г. Мирном и расширения краеведческого кругозора учащихся:
1. Отделу культуры и молодёжной политики (Е.А.Бруй) организовать проведение игр «Вперёд, в прошлое!» и «DIAMOND QUEST-DAY» 13-14 сентября 2013 г., обеспечить участие в ней школьников общеобразовательных учреждений. 

2. Утвердить Положения о проведении командно-познавательных игр для школьников «Вперёд, в прошлое!» и «DIAMOND QUEST-DAY» (приложения 2,3).
3. Управлению по бухгалтерскому учету (Хребтова Н.М.) произвести оплату в  пределах утвержденной сметы (приложение 1).

4. Опубликовать настоящее Постановление с приложениями 2,3 в порядке, установленном Уставом МО «Город Мирный».
5. Контроль исполнения настоящего Постановления возложить на и.о. 1-го Заместителя Главы Администрации по муниципальной политике, социальным вопросам и кадрам Е.Б. Жаркинбекову.
Глава города                                                                                      А.В. Басыров
	                                 Приложение 2 
   



к Постановлению 

городской Администрации 

от 19.08.2013г. № 839


	


ПОЛОЖЕНИЕ

игры «Вперёд, в прошлое!»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Игра проводится в форме командно-интеллектуального соревнования по городскому ориентированию на знание  памятных мест, истории и достопримечательностей города. 

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

2.1. Формирование ценностных ориентаций и убеждений, стремления активно изучать природу и историю родного края.

2.2. Расширение краеведческого кругозора учащихся. 

2.3. Развитие интереса к истории родного края среди подрастающего поколения.

3. ОРГАНИЗАТОРЫ ИГРЫ

- Администрация муниципального образования МО «Город Мирный»;

- Муниципальное казённое учреждение «Межпоселенческая информационно-библиотечная система» МО «Мирнинский район» Республики Саха (Якутия).

4. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ

4.1. Игра проводится 13 сентября 2013 г. с 14.00 до 17.00 ч.

4.2. Место проведения: улицы г. Мирного.

4.3. Заявки на участие в конкурсе принимаются по установленной форме (приложение) до 11 сентября 2013 г. по адресу: г. Мирный, ул. Ленина д. 11, кабинет № 127 - отдел культуры и молодежной политики городской Администрации с 8.15 до 12.30 и с 14.00 до 17.15 с понедельника по пятницу. Справки по телефону: 3-34-05.

5. УЧАСТНИКИ ИГРЫ

5.1. В игре могут принять участие школьники в возрасте от 10 до 13 лет.

5.2. Количественный состав команды - 6 человек, в том числе  педагог – куратор.

5.3. Количество команд - участниц не ограничено.

6. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ

6.1. Ответственность за соблюдение техники безопасности на улицах города во время проведения игры, в том числе, соблюдение правил дорожного движения, корректное поведение на улицах города несут педагоги - кураторы команд.

6.2. Участники игры должны иметь:

· соответствующую погоде одежду и обувь для  прохождения маршрута игры;

· часы; 

· пишущее средство (авторучку, маркер); 

· мобильный телефон (для обеспечения экстренной связи с оргкомитетом в случае необходимости).

7. СХЕМА ИГРЫ

7.1. Сбор команд – участниц проводится на площади Ленина 13 сентября. Команда должна прибыть к месту сбора в полном составе. На площади команды встречают волонтеры и организаторы игры. Для каждой команды назначается капитан и счетчик-арбитр.

7.2. Для проведения жеребьевки командам задается общий вопрос. Команда, ответившая правильно быстрее остальных, имеет право первой вытянуть жребий и выбрать свой маршрут с определенным  цветом. Затем каждая команда получает вопрос, после ответа на который получает карточку с указанием следующей станции на маршруте.

7.3. На каждой станции команды встречают волонтеры. На каждой станции командам предлагается вопрос. Команда, ответившая на него сразу, получает 5 баллов. В случае, если команда не может сразу дать правильный ответ на вопрос, ей предлагаются подсказки, максимальное число которых – 4 штуки. За каждую использованную подсказку количество возможных заработанных баллов уменьшается на единицу. Команда, использовавшая все подсказки, и не ответившая на вопрос, набирает 0 баллов и получает карточку с указанием следующей станции на маршруте. Кроме того, на каждой станции командам будут предложены творческие задания.

7.4. Вопросы и задания для команд готовятся оргкомитетом по следующим темам:

· памятные места города;

· памятники, памятные таблички;

· скульптурные композиции;

· архитектура города;

· улицы города;

· исторические личности г. Мирного;

·  почетные граждане;

· официальные символы МО «Город Мирный»;

· климат, флора и фауна Якутии.

7.5. На каждой станции команды получают карточки с указанием заработанных баллов, которые будут подсчитывать в конце игры. Победителем игры является та команда, которая наберет большее количество баллов.

8. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ, НАГРАЖДЕНИЕ
8.1. Команды-победительницы определяются по наибольшему количеству баллов.

8.2. В случае равенства баллов для определения победителя командам-участницам могут быть даны дополнительные задания на знание истории города.

8.3. Все команды награждаются сертификатами участников, лучшие команды награждаются дипломами победителей и призами. 

9. ПРОГРАММА

13.30 –  сбор команд-участниц для регистрации на площади им. Ленина.

14.00 – жеребьевка. Начало игры. 

17.30 – окончание игры. Команда должна явиться в полном составе к месту старта не позднее этого времени для подведения итогов.

17.45 – торжественное награждение победителей. 
______________________________________________________________________________
                  







Приложение 









 к Положению о проведении 









игры «Вперёд, в прошлое!»,
                                                                                                       


утвержденному Постановлением 

                                                                                           



городской Администрации

                                                                                     



от 19.08.2013г. № 839
Заявка на участие в командно-познавательной игре

 «Вперёд, в прошлое!».

-------------------------------------------------------------------  (наименование команды)

	
	Ф.И.О. участников


	Дата  рождения
	Место учебы 

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	

	5.
	
	
	

	6.
	Педагог команды (Ф.И.О. и контактный телефон)


Подпись о личной ответственности за соблюдение техники безопасности передвижения в городе  команды








___________ 


___________








( дата) 


( подпись)

Приложение 3 

к Постановлению 
городской Администрации 
от 19.08. 2013г.  № 839
Положение игры
«DIAMOND QUEST-DAY»
1. Общие положения

1.1. «Diamond QUEST-DAY» - командная игра, включающая в себя соревнование по городскому ориентированию, актерские уровни  и логические задания.

1.2. В игре принимают участие несколько команд, в состав каждой команды входят 5 игроков (лица в возрасте 14-18 лет включительно). 

1.3. Целью игры является последовательное выполнение заданий в течение времени, отведенного на игру. Задания представляют собой головоломки, зашифрованный текст, по которому можно отгадать некоторое место в городе и/или действия которые должны произвести игроки.
1.4. Принципы игры

- принцип честной игры (запрещается мешать и помогать соперникам);

-  принцип самостоятельного выполнения заданий каждой командой;

-  принцип равных условий выполнения заданий для каждой из команд;

-  принцип обособленности организатора от команд и/или отдельных игроков.

2. Регистрация  команд

2.1. Регистрация в игре является добровольной. 

2.2. Регистрация команды проходит после передачи организатору заполненной командной заявки (приложение) до 11 сентября 2013 . 

2.3. Участники команды, подавая заявку на регистрацию, подтверждают свою осведомленность о правилах игры. Капитан, подавая заявку на игру, подтверждает это сам и обязуется проинструктировать всех членов своей команды. 

2.4.  Команде может быть предложено сменить название, если: 

- название команды прямо или косвенно оскорбляет организаторов, команды, отдельных участников или третьих лиц;

- название Команды оскорбляет нравственные чувства;

-  название Команды призывает к разжиганию классовой и расовой ненависти; 

-  название Команды рекламирует компанию, товар или услугу.
3. Порядок проведения игры


3.1.  Одновременно в игре может участвовать неограниченное количество команд.  


3.2.  Игра проводится 14 сентября 2013 г. в г.Мирном.



3.3.  Игра для всех команд начинается одновременно в 14.00 по местному времени.


3.4. Все команды, участвующие в игре, получают одни и те же задания, в разной последовательности. 

3.5. Условием выполнения задания является получение (нахождение) кода, состоящего из цифр и латинских букв DAY, который передается организатору (пример написания кода: DAY123)

3.6. Если все требуемые коды сообщены верно, организатор переводит команду на следующий уровень — даёт следующее задание. 

3.7. Через 20 минут после получения каждого задания команда получает первую подсказку, еще через 20 минут — вторую. Если игроки не сообщили верного кода в течение часа, задание считается невыполненным, и команде начисляется штрафное время. 

3.8. Некоторые задания предусматривают возможность получения бонусного времени (оговаривается в задании).

3.9. После того как все команды выполнили все уровни игры проводится брифинг, на котором подводятся итоги игры и награждаются победители. 

3.10. Если 70% команд выполнили все уровни, может быть объявлена «стоп-игра» с начислением штрафного времени оставшимся командам. 

3.11. Места между командами распределяются в соответствии с суммарным временем, проведенным командой на заданиях с учетом штрафного времени и бонусов.

4. Сложность уровней
4.1. Сложность прохождения того или иного уровня определяется организатором по шкале от 1 до 2+ и указывается в задании. 

Код сложности 1 - задание стандартного уровня;

Код опасности 1+ - требуется повышенное внимание;

Код опасности 2 – в задании присутствует необходимость применения некоторых физических усилий (например: заглянуть под лестницу).
4.2. В некоторых случаях в заданиях есть дополнительные указания (соблюдайте тишину, будьте вежливы, и т.д.). Невыполнение этих условий может привести к тому, что уровень будет снят с общего зачета, а команда, нарушившая данные указания, получит штраф. 

5. Штрафы

5.1. Сообщения о наложении штрафов на конкретную команду и их причины объявляются на сборе капитанов и/или при объявлении результатов.

5.2. Штрафное время налагается путем назначения дополнительного времени.

5.3. За незначительные нарушения команда получает от 10 до 30 минут штрафного времени. 

5.4. За нарушения, связанные с нарушением принципа самостоятельного выполнения уровня, в том числе слежка за игроками других команд, команда-нарушитель получает от 30 до 90 минут штрафного времени. 

5.5. В отдельных заданиях подразумевается начисление штрафных минут за невыполнение условий уровня. Об этом сообщается дополнительно. 

5.6. За невозможность подтвердить наличие команды на месте при осуществлении проверочных мероприятий любого типа - добавление штрафного времени, но не менее 30 минут. 

5.7. Некорректное поведение команды во время игры, оскорбляющее других игроков, организаторов - добавление штрафного времени, но не менее 30 минут. 

5.8. Дисквалификация результатов команды применяется в следующих случаях: 

-  попытка несанкционированного доступа к игровой системе;

-  умышленная порча кодов и указателей, как персональных, так и общих;

-  создание ложных кодов и указателей;

-  создание умышленных препятствий другим командам с целью задержать выполнение ими заданий;

-  получение информации о содержании игры и/или кодов путем иным, кроме самостоятельного выполнения очередного задания, если данное нарушение касается более одного уровня;

- сообщение другим командам ложной/сфабрикованной информации со ссылкой на организатора или от чужого имени;

-  участие в игре более чем одной командой/5игроками. 

5.9. Наказания за иные нарушения определяются организатором дополнительно. 

6. Результаты игры

6.1.  Побеждает команда, у которой суммарное время выполнения всех уровней минимально. При этом подразумевается, что команда не нарушила правил игры. 

6.2. Итоговое время получается путем сложения времени, затраченного на выполнение каждого зачетного уровня,  штрафного времени и  вычитания бонусного времени.  

6.3. Команды, занявшие 1, 2, 3 места, получают дипломы. 

7. Прочие условия

7.1.  Организаторы имеют право требовать от команд обязательного размещения на одежде игроков рекламных материалов партнеров и спонсоров игры. Команда, отказывающаяся разместить материалы, к игре не допускается. 



                  

Приложение 







 
к Положению о проведении 








игры «DIAMOND QUEST-DAY»,
                                                                                                    утвержденному Постановлением 

                                                                                            

городской Администрации                                                                      от 19.08. 2013г.  № 839
Заявка на участие в командно-познавательной игре

 «DIAMOND QUEST-DAY»
-------------------------------------------------------------------  (наименование команды)

	
	Ф.И.О. участников


	Дата  рождения
	Место учебы 

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	

	4.
	
	
	

	5.
	
	
	

	6.
	Педагог команды (Ф.И.О. и контактный телефон)


Подпись о личной ответственности за соблюдение техники безопасности передвижения в городе  команды

___________ 


___________








( дата) 


(подпись)

